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El objetivo del dia es:

Introduccion a la Programacion. Blockly Games
Aprender a hacer juegos con Scratch 2.0.

Blockly Games : Maze 10

&

You have 0 blocks left. CEE
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. Qué es la programacion?

La programacion informatica se basa en pensar, disenhar
y hacer el cddigo para conseguir una aplicacion, juego o
programa.

_string($( "4
€ = use_unj
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Programacion por bloques con Blocky
Games

Abrid el navegador y escribid el siguiente
enlace:

https://blockly-games.appspot.com/
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Programacion con Scratch 2.0

@ Filev Editv Tips About &% 3O CEDREDED L His
1 | Untitled F . Scripts Costumes Sounds
| Motion __Ji BT
Looks 1 Control

1 sound [l sensing
[ [l ocerators

| B2 [l More Blocks

@ steps
turn (% @ degrees
twrn ¥) €5 degrees

play sound meow

point in direction

point towards mousepointer

i
|| i

gotox y: @D
90 to mouse-pointer

Pl glide @ secs o x @D y: @D

X: 240 y: 180

New sprite: '@ / &l £33

change x by €0

change y by @)
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Paso 1: Eliminar el gato

Scratch 2 Offline Editor

Archivov Editarv Sugerencias Acerca MO
Programas | Disfraces

mgt

Bors  Juses
e O rnne

girar (4 €@ arados
glrar ¥) @ grados

B ——

apuntar hacia. puntero del aten
ra @@

x:5  yr180 4

deskizar en @ segs a x @ y: @
Objetos Nuevo objeto: @ / & @&

<cambiar x por €@

cambiar y. por

borrar
‘quardar a un archivo focal
esconder

rabotar si toca un borde

fijar estilo de rotacién (zquierds-d

171||§
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Paso 3: Crear barras para
golpear la bola

Scratch 2 Offline Editor

Xi240 y: 56
Nuevo objeto: & / & @

X:2430 y:-74
Objetos Nuevo objeto: @& / & £

Escenario Objetol Objeto2
2 fondos

'
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Objetos
Escenario Objetol

2 fondos

Fondo nuevo:

/s

Objeto2

X:240 y:-103

Nuevo objeto: O ,/ H’ (o]

Objeto3 Objetod

~®

Programas Disfraces

Disfraz nuevo:

d/an

disfrazl
5x360

Rey=01

i
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Paso 5: Anhadir la bola

Buscad en la biblioteca de objetos la pelota
amarilla que tenemos abajo y anadirla

X: 240 Y- -132

Objetos Nuevo objeto: @ / & 3
Escenario Objetol Objeto2 Obhjeto3 Objetod Bzll

2 fondos

Fondo nuevo:

/B
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Paso 6: Ahadir variables

para la puntuacion

Programas Disfraces Son

I Movimiento | Eventos

I Apariencia I Control
Sonido I Sensores

I Lapiz I Operadores

(Datos ) [LLIONE

Crear una variable p m
= @D

i~ 8 Verde

W

cambiar Verde por §

mostrar variable Verde
esconder variable Verde

Crear una lista
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Paso 7: Configuracidn de la
barra roja

al presionar

ir a x:y: -16

—
si itecla w presionada? _entonces

cambiar y por m

Objetol -

itecla s presionada? _antonces

cambiar y por m
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Paso 8: Configuracion de la
barra verde

al presionar

presionada? _antonces

cambiar y por @

e

:tecla flecha abajo presionada? _entonces

cambiar y por m
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Paso 9: Configuracion de la

bola

al presionar

rax@@Dyv:®

apuntar en direccion | numero al azar entre @ y @

repatir hasta que Rojo = o Verde =JJ§

mover m pasos

:tocando Objetol

apuntar en direccion | numero al azar entre @ ¥y @

:tocando Objeto2

apuntar en direccion  numero al azar entre @29 y
»
mover ) pasos

:tocando Objeto3

decir [HEREEH por @ segundos
b

cambiar Verde  por €

»
ir a x:my:e
»

apuntar en direccién | numero al azar entre €3 y €&

;tocando Objetod 2

decir [RTENE por @ segundos
»

cambiar Rojo  per o

b
irax:9y:®
>

:tocando borde 2

rebotar si toca un borde

L =Yl Fin del partido vl e segundos

D — —

si Rojo > Verde Qﬁfo_nces_

CEYSd Ganador el jugador Rojo e o segundos

sino

LEYAE Ganador del jugador Verde TS e segundos

detener todos
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Paso 10: Probar y corregir el misterioso
error, ;coOmo se podria arreglar?

Uallduul 21 Juyauvrn nu o g <

detener todos
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:COMO HACER UN JUEGO DE
DISPAROS!

[-] Disparos /~ .
/456.0.4

' puntos (7T | vidas (570




Paso 1: Ahadir objetos y escenarios

Objetos Nuevo objeto: @ / & £33 ‘

. juegol
: - 492x367
aaee @:‘ A =

Escenario Ba Parrot2 Objetol
2 fondos

Fondo nuevo:
’
G/& e e

juego?2
492x367
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Paso 2: Crear variables para la vida y
los puntos

Crear una variable

fijar vidas a
cambiar vidas  por @9

mostrar variable vidas

4 9
=

esconder variable vidas

Crear una lista
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Paso 3: Ahadir objetos vy escenarios

al presionar al recibir Game Over

cambiar fondo a juegol cambiar fondo a juego2

enviar Comienzo Jusgo detener todos

fifar puntos a ﬂ

fijar vidas a B

Escenario
2 fondos

al presionar
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Paso 4: Configurar el loro

al recibir Comienzo Juego

[espernr namero al azar entre (I y (1) | segundos

al comenzar como clon
mostrar

ir a x: @El) y: numero al azar entre @y @

al comenzar como clon

si :tocando borde ? entonces

iraton presionado? y ;tocando puntero del ratén ?  entonces

fijar puntos a puntos +e

clon
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Paso 5: Configurar el murciélago

al recibir Comienzo Juego

— al comenzar como clon
por mpre e s )
pf ng

— .
Frgal: clon de ml mismo
=TA .

siguiente disfraz

esperar numero al azar entre oy o segundos ( —Z,

al comenzar come clon

mostrar

ir a x: @CY) y:  numero al azar entre ET) y

? _entonces

iraton presionado? y ;tocando puntero del ratén ? entonces

fijar vidss a vidas - @

3
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Paso 6: Configurar la mira

al recibir Comienzo Juego

> filar x a ' posicion x del raton

fifar y a posicion y del raton

S,

Objetol
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iYA ESTA TERMINADO!

Ahora vosotros y siguiendo los manuales debéis de ser
capaces de hacer otro juego.

B
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