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CREAMOS TRES FONDOS

EEEEEEE



PROGRAMACION DE GOBO 1/3

al presionar tecla flecha arriba
apuntar en direccion (i

mover E&J pasos

al presionar tecla flecha derecha

apuntar en direccion W

mover pasos

al presionar tecla flecha abajo
apuntar en direccion GRS
mover @ pasos

al presionar tecla flecha izquierda
apuntar en direccion LS
mover E0P pasos




PROGRAMACION DE GOBO 2/3

al presionar

mostrar

ir a x: E2D v: EFED

cambiar fondo a HNivell

fijar estilo de rotacion izquierda-derecha




PROGRAMACION
DE GOBO 3/3

por siempre

F

s étocando el color ? . entonces

étocando Ball ? o {¢tocando Ballz

deslizar en o segs a X Wi

étocando el color ? . entonces

cambiar fondo a siguiente fondo

étocando el color ? . entonces

cambiar fondo a party
1]

esconder
P E

detener todos

entonces




PROGRAMACION PELOTA 1

al presionar

ir a x: Qg y:m

por siempre

ta

deslizar en osegs a x: QLEY v:
b
deslizar en @® segs a x: B




PROGRAMACION PELOTA 2

al presionar

ir a x: t,r: -34

por siempre

L

deslizar en @ segs a x: @I v:
b
deslizar en @ segs a x: y!




RETO

HACER QUE GOBO CUANDO TOQUE LAS
LINEAS NEGRAS REBOTE EN LUGAR DE VOLVER
AL INICIO



al presionar tecla flecha arriba
apuntar en direcci-ﬁnm

mover P pasos

apuntar en direccién EiRd

mover E) pasos

al presionar tecla flecha izquierda
apuntar en direccion Ll

mover ) pasos

al presionar tecla flecha abajo
apuntar en direc.c:i{'-n

mover E) pasos




por siempre

si itocando el color ?  entonces

mover @ pasos

itocando Ball ?7 o <itocando BallZ ? antonces

deslizar en o seqgs a : V: m




