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PROGRAMAMOS UN ROBOT…

Grupo 
Alevín

JORNADA 9

¿Qué vamos a ver hoy?

oEntrada del blog
oHardware libre
o ¿Qué es mbot?
oProgramación de mbot



Entrada del blog



Nos identificamos en el ordenador

 Usuario: campus01

 Password: edicion18

 Código: campus15

¡Acuérdate de tu usuario! ¡Si tienes alguna duda pregunta!



¿Qué hiciste ayer en el Campus?

¿Qué aprendiste?

¿Qué es lo que más 
te gustó?

¿Cómo te lo pasaste?



¿Cómo se escribe un post?

Inicio de sesión
campus01

edicion18



¿Cómo se escribe un post?

Añadir entrada



¿Cómo se escribe un post?

Publícalo



Hardware libre



¿Qué es el Hardware Libre?

Son los dispositivos de hardware con especificaciones y esquemas 
de acceso público

RepRap ProjectProject Ara



NovenaArduino

E-puck

OScar

Uzebox



mBot



¿Qué es mBot?

Es un robot de hardware libre fácil de montar que se programa 
usando mBlock y Arduino



¿Qué tiene un mBot?

 Placa mCore basada en
Arduino Uno

 2 motores
 Sensor de ultrasonidos
 Sensor de infrarrojos
 Sensor de luz
 Sensor sigue líneas
 Speaker
 Leds RGB



¿Dónde se programa el mBot?

Se utiliza el entorno de programación con bloques mBlock
Está inspirado en Scratch



¡Vamos a conectar el mBot!

1. Abrimos mBlock http://editor.makeblock.com/ide.html
2. Conectamos el cable USB al robot y al ordenador 

http://editor.makeblock.com/ide.html


¡Vamos a conectar el mBot!

1. Abrimos mBlock http://editor.makeblock.com/ide.html
2. Conectamos el cable USB al robot y al ordenador
3. Elegimos la placa del robot mBot → mCore



¡Vamos a conectar el mBot!

1. Abrimos mBlock http://editor.makeblock.com/ide.html
2. Conectamos el cable USB al robot y al ordenador
3. Elegimos la placa del robot mBot → mCore
4. Cargamos el Firmware para que funcione el robot conectado

por USB



Programamos
nuestro mBot



Sonidos

Vamos a hacer que el robot emita un sonido, por ejemplo el tono C4



Sonidos

Vamos a mover el panda a la vez que suena la música



Sonidos



Sonidos

¿Has terminado ya?

Vamos a añadir un escenario

Vamos a hacer que el panda hable

Vamos a hacer que el panda ande
cambiando el disfraz



Sonidos



Sensor de luz

El panda va a decir la intensidad del led blanco que hay en la placa



Sensor de luz

¿Has terminado ya?

Si la luz es mayor de 500 se enciende el
escenario ¡Buenos días!

Si la luz es menor de 500 se apaga el
escenario ¡Buenas noches!



Sensor de luz



Leds RGB

Vamos a dibujar un coche y vamos a hacer que se enciendan los 
intermitentes en el coche y en el robot a la vez



Leds RGB



Sensor de ultrasonido

El panda nos dirá la distancia entre nuestra mano y el robot



Sensor de ultrasonido

El panda suena cuando nuestra mano está cerca del robot



Motores

Vamos a mover el robot

Pon el robot boca abajo para que no se escape cuando lo 
programemos



Motores

¡IMPORTANTE! Ahora tenemos que subir el código del programa al 
robot y desenchufarlo del ordenador para probarlo



Motores

Conseguir que el robot vaya a diferentes velocidades hacia delante 
y hacia atrás

Números positivos

Números negativos



Motores

Conseguir que el robot gire sobre si mismo



Motores

Manejar el robot con las teclas del ordenador



Motores

Manejar el robot con las teclas del ordenador



¡VAMOS A MOVER EL ROBOT SIN 
TOCARLO!



Reto: Seguir la luz

Controlar el movimiento del robot con una linterna

El robot anda cuando le llega luz y se para cuando no tiene luz



Reto: Parar el movimiento

Controlar el movimiento del robot con la mano

El robot anda y cuando ponemos la mano delante se para 



Reto: Seguir el movimiento

Controlar el movimiento del robot con la mano

El robot anda cuando ponemos la mano delante



Reto: Esquivar los objetos

Conseguir que el robot rodee la caja sin tocarla



Sensor de línea negra

Conseguir que el robot frene cuando detecte la línea negra



Sensor de línea negra

El robot sigue la línea negra

 Devuelve 0: va por buen
camino

 Devuelve 1: hay que girar a
la izquierda

 Devuelve 2: hay que girar a
la derecha

 Devuelve 3: se ha salido de
la línea negra



RETO FINAL:
PELEA DE SUMO



Pelea de sumo

Programa el robot para la pelea de sumo utilizando todo lo que 
hemos visto antes



Desmontamos el robot y lo guardamos en la caja



¿Qué hemos aprendido?



Vamos a recordar lo que hemos aprendido hoy

 Escribir un post en el blog



Vamos a recordar lo que hemos aprendido hoy

 Escribir un post en el blog
 Qué es el Hardware Libre



Vamos a recordar lo que hemos aprendido hoy

 Escribir un post en el blog
 Qué es el Hardware Libre
 Qué es el robot mBot y cómo se programa



¡ESTO ES TODO POR HOY!

Esta obra está bajo una Licencia Creative
Commons Atribución 4.0 Internacional.


