UNIVERSIDAD
DEGRANADA

Oficina de
Software
Libre




D //'campusin(antllslvugs es

Campus Infantil de Software Libre

Grupo Prebenjamin Jornada 3

Docente: Bryan Moreno Picaman
Monitor de Tiempo Libre:
Monitor de aula:




cQue es la
Programacion®?




Antegs de empezar!
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Antegs de empezar!

¢Que es programar?
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Antegs de empezar!

¢Que es programar?

Vamos a ver dos videos donde se explica y vamos a
O programar juntos en clase
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http://www.youtube.com/watch?v=4JScXh8jNnk
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Programar? -
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http://www.youtube.com/watch?v=67C6IeTJ90s
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" RONDA DE PREGUNTAS

© ¢Alguien ha programado alguna
vez?
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" RONDA DE PREGUNTAS

© ¢Alguien ha programado alguna
vez?
© ¢En que se usa la programacion?
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" RONDA DE PREGUNTAS

© ¢Alguien ha programado alguna
vez?

© ¢En que se usa la programacion?

© ¢Quien puede aprender a
programar?



" RONDA DE PREGUNTAS
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¢Alguien ha programado alguna
vez?

¢En que se usa la programacion?
¢ Quien puede aprender a
programar?

:Se necesita un ordenador para
programar?
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Aungque normalmente seusa
un ordenador, es posible 0 [
D ® ‘aprender a programar sin uno . .
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Ordenador

Programac




Primero nos imaginamos
un robot




Primero nos imaginamos
un robot
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Primero nos imaginamos
un robot

Este robot no!
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Primero nos imaginamos
un robot

Este robot Sl







Este robot puede hacer 6 cosas distintas




Con esas 6 operaciones podemos
hacer cosas con nuestro robot.
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¢ Como hariamos que nuestro robot
montara esto?



























































































g Ahora entre  ©
todog!




amos a incluir nuevas
instrucciones




Girar a la izquierda




Girar a la izquierda




Girar a la izquierda




Girar a la derecha




Girar a la derecha




Girar a la derecha




g Ahora entre ©
todog!
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g Ahora entre  ©
todog!
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v Ahora inventad uno 0 ‘

.. VOSotros para w
censenarlo a
vuestros
- comparnerosjuntoa
o suU solucion O o
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Espariol

' Ppelicula

Estanque
. J ;
blockly-games.appspot.com O '
Blocky es una pagina web con la que podemos aprender

a programar )



https://blockly-games.appspot.com/
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| Vamos a jugar juntos

© Después haremos una
competicion

A ver quien completa los 6 niveles
del Laberinto primero

Se juega por grupos

Todos tenemos que llegar hasta el
nivel 5 al menos
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Esto es un CodeBug




Scratch

© Es un mini-ordenador
programable
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Scratch

© Es un mini-ordenador
programable

© Tiene una plataforma gratuita y
accesible desde internet
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Scratch

© Es un mini-ordenador
programable

© Tiene una plataforma gratuita y
accesible desde internet

© Es una forma sencilla de aprender
a programar desde O



Scratch
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Es un mini-ordenador
programable

Tiene una plataforma gratuita y
accesible desde internet

Es una forma sencilla de aprender
a programar desde O

Tiene 25 LEDs y 2 botones



Scratch
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Es un mini-ordenador
programable

Tiene una plataforma gratuita y
accesible desde internet

Es una forma sencilla de aprender
a programar desde O

Tiene 25 LEDs y 2 botones

Es parecido a SCRATCH



VAMOS A EMPEZAR A USARLO

ENTRAMOS AQUI:
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www.codebug.org.uk
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Buscamos este dibujo donde
O pone “Aplicaciones”




- pllratmnce Lugares \

Accesorlos

* Electronica

A& Graficos

ﬁ Oficina

& ot

ente de esc io remoto

Comparticiondel escrito

pinchamos una vez con €l
| raton T




Aplicaciones Lugares \\
Accesorios
* Electronica
A& Graficos
ﬁ Oficina
B4 ot
ente de escritorio remoto
Comparticiondel escrito
Seleccionamos “Internet”
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® Aplicaciones Lugares N

500108

m Juegos

A oricina

ﬂ Otras y lie reo Thunderbird
" Programacion

Sonido y video Comparticion del escritorio

pOZer

ajeria instantanea Empathy

por laweb

Y por ultimo le damos a la
opcion “Navegador Web
Firefox”




Moszills Firefor Start Dage

& © Firefor  Sewrch orenter address ve '0, Search

|l Bs & &=

Mozillz Firefoxis free and cpen source software fiom the nen-profit
Mozilla Foundation, Know your rights...

&*@#Q

Downloads Bookmarks Add-ons Sync

Q Search

o

Cptions

mozilla

Se nos abre un programa




Firefox Start Page

Q Search

Mozillz Firefoxis free and cpen source software fiom the nen-profit
Mozilla Foundation, Know your rights...
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Downioads Bookmarks Add-ons Sync Cptions

S & @ search e & & |

mozilla

Pinchamos aqui




Firefox Start Page

Q Search

Mezilla Firgfox is free and cpen source software fiom the non-profit
Mozilla Feundation, Know your rights...

$+¥ ® O &= 0O =

Downloads Bookmarks History Add-ons Sync Cptions

Y escribimos

www.codebug.org.uk




Pulsamos INTRO
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Y ya habremos entrado a la
pagina de CodeBug!
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» “Actividad 1.- Escribir letras con‘\__)
CodeBug

Letras
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& DESCARGAR.




dibujar sprite construir sprite

AG
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con CodeBug
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empezar

BRYAN

TR OO A

sprite de desplazarse obiener sprite de cuerda

direccion de cuerda [0 ek

retraso (ms)
direccion de desplazarse [Z4E(EI
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Actividad 3.- E

mas guap@

iLAS CONDICIONES!

G s

hacer
SiNO Si

hacer

sSino




iLAS CO
Ejemplos

hacer

dibujar sprite

construir sprite
A% B
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iLAS CO
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hacer | dibujar sprite

construir sprite
A% B
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hacer | dibuar sprite construir Sprite
4% B
38 W
2@ '@
18

SinoD dibujar sprite
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hacer | dibuar sprite construir Sprite
4 5%
38
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sino dibujar sprite
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hacer
SiNO Si

hacer

SINo




““AHORA LA ACTIVIDAD
Condiciones:
Sielementoes=al

- Bryan eg el mas guap@
Sielementoes=a 2

- Bea esla mas guap@
En cualquier otro caso

- Adri es el mas guap@

"elementa - . Ee | g
establecer [ZEUEICRN 8 | entero aleatorio de Rl a ‘.ﬁﬂ




empezar
direccion
entero aleatono de

Semento - J=_ IO

sprite de desplazarse

retraso (ms) 8

direccion de desplazarse LT FRa
| S

sprite de desplazarse

retraso (ms)

direccion de desplazarse [TL T 1 bt
& 3

sprte de despiazarse

refraso (ms)

direccion de desplazarse P40
S—

obtener sprite de cuerda
direccion de cuerda £ L ol

obtener sprite de cuerda
direccion de cuerda L5 bl

obtener sprite de cuerda
Lo T derechs — ¢

¢ EBEIRIELIEASE

~ BEALODUDABAS?

. ADRI SIEMPRE GANA! |




:Que hemos @

" aprendido?

© Que es la programaciony
en que se utiliza



:Que hemos @

" aprendido?

© Que es la programaciony
en que se utiliza

© Como programar sin
ordenador



¢ Que hemos ‘
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© Que es la programaciony
en que se utiliza

© Como programar sin
ordenador

© Programar jugando




:Que hemos @

" aprendido?

© Que es la programaciony
en que se utiliza

Como programar sin
ordenador

Programar jugando
CodeBug
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SO es todo
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