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¢QUE VAMOS A HACER HOY?
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Archivo v Editar v Sugerencias Acerca de Ingresa para guardar Ingresar v

T [jugar suma_resta Programas Disfraces
L1 - - .

448 —
Movimiento I Eventos

IAparienma Jl control

al recibir suma

IScnldo ISensores
esconder variable numerol
ILa'piz I Operadores
i esconder variable numer
I Datos IMas Blogues

mostrar

cambiar fondo a track

apuntar en direccién €9
apuntar hacia

fijar numerol a numero al azar entre €9 y €1

fijar numero2 a numero al azar entre €9 y €
I

preguntar unir E{EICEEN unir numero 1 unir unir numero2 n
[

si respuesta = numerol + numero2 entonces

mover & pasos

X. 240 V. -180 4

Objetos Nuevo objeto: @ / &

Escenario
4 fondos

Bat1 Objeto2

Fondo nuevo:

a/an

? _entonces

cambiar fondo a ganas
>

rebotar si toca un b L
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Creamos 4 fondos: Inicio, ganas, pierdes y pista de
carreras

Programas Fondos Sonidos
Fondo nuevo: e
linicio H o Limpiar | Afiadir || Importar 7 |plal| 2
@/an -
|
|
track - o
4801300 Vamos a repasar matematicas
. e _
- T Escoge una opcion:
ganas
480x380 &
3
B &
pierdes Lg??
430x360 e
%
&

. HEN v \ QA= Q
100%
[ |
| [ Modo mapa de bits
EENEEEEE

0 EEEEEEEE Convertir a vector
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al presionar
cambiar fondo a inicio

et S = 18 que quieres hacer (suma,resta,division,multiplicacion) B s 18
respuesta = m entonces

enviar suma

respuesta :m entonces

enviar resta
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Creamos 3 objetos: Gato, murciélago y linea de meta
(como vector)

Objetos Nuevo objeto: Q / H’ (O]

Objeto1

Objeto2
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Codigo del murciélago

al recibir suma .
al presionar

v 2 x: €5 y: €D

cambiar fondo a track

irax=my:

porj siempre

42
34

mover m pasos

-
esperar o segundos

siguiente disfraz

al recibir suma

por siempre

si étocando Objeto2 ? _entonces

cambiar fondo a pierdes
»

ir a x: y:
[—

detener todos
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Codigo del
gato 1/2

al recibir suma

esconder variable numerol
esconder variable numero2
mostrar

cambiar fondo a track

ir a x: y: &P
repetir €P

fijar numerol a numero al azar entre 0 y @

>

fijar numero2 a numero al azar entre G y @

»

preguntar unir EECEEE unir numerol

si respuesta =

mover EP pasos

numerol +

numero2

unir  unir numero2

entonces

~ FECYT{!

y esperar

FUNDACKN ESPANOLA
PARA LA CIENCLA
Y LA TEENOLCGIA
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al recibir suma
por siempre
— :
si ¢tocando Objeto2 ? _entonces

decir
)

cambiar fondo a ganas
[— —_—

detener todos

= FECYT ¢fe

FUNDACKN ESPANOLA
PARA LA CIENCIA
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@

X -199
v -48
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RETO

CONSIGUE COMPLETAR
EL JUEGO CON LA
PROGRAMACION PARA
LA RESTA, DIVISION Y
MULTIPLICACION
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REALIZAR UN JUEGO DE
PREGUNTAS
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CREAMOS 4 OBJETOS Y UN FONDO

N : +
Objetos Nuevo objeto: @ / &l £
Escenario | Dinoaur1 l triceratops velociraptor diplodocus tiranosaurio
1 fondo

Fondo nuevo:

/B
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DE LOS 5 OBJETOS (1 ES QUIEN PREGUNTA'Y
LOS OTROS 4 SON LAS PREGUNTAS)

e AT

Dinoaur1 triceratops velociraptor diplodocus tiranosaurio
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CREAMOS DOS VARIABLES Z&@
& ¥
Crear unavariable

-

i S\
@ ~ 8 Puntuacion g,é

@ e o O % w

;I@—j\/‘-* l'»‘:rr\cxZ 0 «\\\‘Rg& %QQ/V?Z} @—@n Hzo
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al presionar

cambiar fondo a hill

cambiar disfraz a dinosaurl-a

fijar Puntuacion a n

R[Yedll <Cuanto sabes sobre dinosaurios? |[Eaeak 3 Rl Rl

Big=le[fal =1l <Como te llamas? RVARTI=Ig=1g

fijar Nombre a respuesta
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.....

cambiar disfraz a dinosaurl-b

(o[l i ATENCION! ESCRIBE SOLO LA LETRA A LA QUE CORRESPONDE LA SOLUCION por e sequng
decir ' unir Nombre por 9 segundos
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PENEETE ¢Qué dinosaurio es este? Eilelg 9 segundos

enviar triceratops
pIgTe[Saie=1gl a)Triceratops, b)Diplodocus RAREE EIg=1g

si respuesta = a entonces

<

cambiar Puntuacion por 0
»

por e segundos

{1V 3118 i MUy Bien! Pasemos a la siguiente Nombre

si no

-

by

(o [T | T3] iError! Continuemos... Nombre por @ segundos

enviar esconde
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G lelgll ¢ QuE dinosaurio es este? [ilelg e segundos

enviar velociraptor

BITe[aie=1l a)Tiranosaurio,b)\Velociraptor B 1S

si respuesta = [fJ ~ entonces

g

cambiar Puntuacién por €9
»

( [=Te( [ TR T8 i MUy Bien! Pasemos a la siguiente Nombre

—

si no

(s [=1= [T (318 iError! Continuemos... Nombre

N —

por &) segundos

por @& segundos

enviar esconde
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a[Ye|l cQuE dinosaurio es este? iy e segundos

enviar diplodocus

pIg={s(Sa1 =1 a)Diplodocus,b)Velociraptor BRIy

respuesta ZE entonces

<

cambiar Puntuacion  por €9

»
(o[« |V 3 ( @ iMuy Bien! Pasemos a la siguiente Nombre por & segundos

si no

([« [T |31|a8 iError! Continuemos... Nombre por 9 segundos

N

AN

enviar esconde

FUNDACKN ESPANOLA
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a[Yulll <QuEé dinosaurio es este? Filelg e segundos
enviar tiranosaurio

respuesta

Ig=ts[Vh1e=1al a)Diplodocus,b)Tiranosaurio BV =1y

7

= m entonces
cambiar Puntuacion
»

decir

por €
Wa{g8 iMuy Bien! Pasemos a la siguiente Nombre
si no

’

N

por e segundos

s [=1e [Nt (s ]Ia@ iError! Continuemos... Nombre

por e segundos
enviar esconde
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e [== [T 3] TU puntuacion es unir Puntuacion poresegundos
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Juego de azar con dados
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Escenario

Fondo nuevo:

@/ an

Objetos

Scratch 2 Offline Editor
e
2+ HHO
F . Programas Disfraces

Disfraz nuevo: (
o/anm
L J
L]

nH @ Limpiar | Afiadir | Importar 7 pio -g»-,, _+_

disfrazl

124x114

. L]
.
disfraz2

Objetol

124x114

\
-
@
T
&
&

)

disfraz6
124x114

X: 240 y: -180 (4 e o
Nuevo objeto: @ / &l 63 o e

disfraz7
124x114

disfrazg
124x114

disfraz10
124x114

Q=Q

100%

Modo mapa de bits
Convertir a vector
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Haz clic en el
dado para
lanzar

X: 192 y: 27

Objetos Nuevo objeto: & / &l 63
.
Escenario |_Objetol
1fondo

Fondo nuevo:

a/as

[ as Bloques

apuntar en direccion @9

apuntar hacia puntero del ratén

Bl deslizar en @) segs a x: @ v: @

rebotar si toca un borde
fijar estilo de rota a-d

"
8l rosicion en y
-

x: 0
y:0
al presionar
ira x: 0 y: Q
Haz clic en el dado para lanzar po segundos
Q=Q
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@FEPRI & Archivov Editarv Sugerencias Acerca de

/W) DADO

V456.0.4

Objetos

Escenario | Objetol
1fondo

Fondo nuevo:

Q@/as

~e

X: 32 y:-180 4

Nuevo objeto: Q / H’ (o]

4 % X
PR
Programas Disfraces Sonidos

I Movimiento

IApanencla I(ontrol

ISomdo ISensores
ILap!z IOperadores
'Datos IMas Bloques

al presionar tecla espacio
al hacer clic en este objeto
cuando el fondo cambie a fondol

cuando volumen del sonido  sea >

al recibir NUEVATIRADA

enviar NUEVA TIRADA
enviar NUEVATIRADA y esperar

al hacer clic en este objeto
repetir numero al azar ent

2

cambiar disfraz a ' nimero al azar entre e y G

>
girar (X @) grados
>

enviar NUEVA TIRADA

N

FUNDACION ESPAROLA
@ rorsLaciEncia
Y LA TEENOLCGIA
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CAMBIA CARAS
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REALIDAD AUMENTADA

“"EL TAMBOR
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¢/ aB

T

Cymbal
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PROGRAMACION DEL OBJETO

al presionar
po_rj siempre
’video encendido
»
fijar transparencia de video a @ %o
R

al presionar
=8 10

del video en este objeto

movimiento
tocar tambor @ durante pulsos
-

por siempre

si

entonces

~ FECYT{!
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REALIDAD AUMENTADA

“QUE NO SE CAIGA LA PELOTA"
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Creamos dos objetos

4/ aty

Ball Objeto2
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Programacion
de la pelota

al presionar

video encendido

mostrar

ir a x: @ y:

apuntar en direccion

por siempre

mover @I pasos
»

rebotar si toca un borde
} 2

L= =— recvTi

si movimiento  del video en este objeto p entonces

apuntar en direccion
»

siguiente disfraz
»

tocar sonido pop
>

N

numero al azar entre y @

cambiar puntos  por @)

FUNDACKN ESPANOLA
PARA LA CIENCIA
Y LA TEENOLCGIA
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Programacion de la linea

al presionar

fijar

fijar

puntos

fallos

por siempre

-

si

étocando Ball

cambiar

K. ;

fallos

?

por @9

entonces

ACam R g TP
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=
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