
¿QUE VAMOS A HACER HOY?



- REALIDAD AUMENTADA
- PROBABILIDAD Y AZAR
 



AGILIDAD EN EL 
CÁLCULO





Creamos 4 fondos: Inicio, ganas, pierdes y pista de 
carreras



Código de la pantalla de inicio



Creamos 3 objetos: Gato, murciélago y línea de meta 
(como vector)



Código del murciélago



Código del 
gato 1/2



Código 
del 

gato 
2/2



RETO

CONSIGUE COMPLETAR 
EL JUEGO CON LA 

PROGRAMACIÓN PARA 
LA RESTA, DIVISIÓN Y 

MULTIPLICACIÓN



REALIZAR UN JUEGO DE 
PREGUNTAS



CREAMOS 4 OBJETOS Y UN FONDO



DE LOS 5 OBJETOS (1 ES QUIÉN PREGUNTA Y 
LOS OTROS 4 SON LAS PREGUNTAS)



CREAMOS DOS VARIABLES

















Juego de azar con dados









CAMBIA CARAS 



REALIDAD AUMENTADA 

“EL TAMBOR



CREAMOS EL OBJETO



PROGRAMACIÓN DEL OBJETO



REALIDAD AUMENTADA 

“QUE NO SE CAIGA LA PELOTA”



Creamos dos objetos



Programación 
de la pelota



Programación de la línea
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