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El objetivo del dia es:

Introduccidn a la Programacion. Blockly Games
Aprender a hacer cosas con CodeBug.

Blockly Games : Maze 10

&

YYou have 0 blocks left.
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:cQué es la programacion?

La programacion informatica se basa en pensar,
disenar y hacer el cédigo para conseguir una
aplicacion, juego o programa.
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Programacion por bloques con
Blocky Games

Abrid el navegador y escribid el
siguiente enlace:

https://blockly-games.appspot.com/
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Programacion con CodeBug

http://www.codebug.org.uk/

@z

HOME CREATE EXPI LEARN BLOG SHOP

[EE3 \Welcome to the fullscreen editor! You can still access t

Project Title

Blockly Python JavaScript

Il Basics () empezar
Pantalla 5x5 direccion EERD

Sprite dormir
Entradas/Salidas

Music
Servo
ColourTail

Condicion
Bucles
Logica
Matematicas

I Variables
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Programacion con CodeBug (ll)

Project Title

e e

Privacy:

Blockly Python

I Basics

I Pantalla 5x5
I Sprite

I Entradas/Salidas
I Music

I Servo

I ColourTail

| condicion

I Bucles

I Logica

I Matematicas

I Variables

JavaScript

&) empezar

direccion [EILER

dormir (INEED

verdadero ~

establecer pixel x y

establecer pixel x Y
. establecer pixel x

establecer pixel x y
. establecer pixel x

establecer pixel x ﬂ El
establecer pixel x y n El ﬂ
establecer pixel x y n a

borrar pixeles
L .
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Programacion con CodeBug - Coche

Project Title

Q Blockly Python JavaScript
I Basics 5) empezar
I Pantalla 5x5 direccion ETEEER
I Sprite (17l nunca - |
i (== mientras - I verdadero -
I Entradas/Salidas hacer | dibujar sprite | construir sprite
| Music ‘aae
ie /]
I servo 2 o
I ColourTail 60
‘| e
l condicion 2
p' I Bucles
I Loglca hacer una pausa durante {ms) m
I Matematicas dibujar sprite ! consfruir sprite
. 119 0 [
I Variables T
A/
1% 8 [ ]
's @ [ ]
3
Privacy:
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Programacion con Scratch 2.0

QFARIE © Fiev Editv Tips About

®A
PR LS

Join Scratch  Sign inv

g [Untitled Scripts ~ Costumes  Sounds
- ~®
53
| Motion il IEEE
J] Looks Jl control
Sound [l sensing
Py Tt g
I Pen [l operators e €D e
Jl pata [l More Blocks >

change y by €9

move €D steps say for @ secs
change y by @B
e

play sound meow
point in direction €29
point towards mouse-pointer

go to x @D y:

PETETRTEEL o'dc © secs o x €D v: €D
Sprites New sprite: @& / &

change x by €D
Stage change y by €D
2backdrops
New backdrop:

G/an
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iCOMO HACER UN JUEGO DE
DISPAROS!

M, Disparos ~ @

wi56.0.4

puntos [T vidas 77

5 ot

k3

=
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Escenario
? fondas

Fondo nuewvo:

escenarios
Objetos Nuevo objeto: '@' ,/ ﬁ
I y w @ 2
Batl ParrotZ Ohjetol

a/aa I

juego?
4892367
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Paso 2: Crear variables para la
vida y los puntos

Crear una variable

fijar vidas

4
1]
o]

cambiar vidas por o

mostrar variable vidas

esconder variable vidas

Crear una lista
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al presionar al recibir Game Cwer

cambiar fondo a juegol cambiar fondo a juegoZ

enwviar Comienzo Juego detener todos

fijar puntos a ﬂ
fijar vidas a

Escenario
2 fondos

al presionar

p-nr- siempre
[

si vidas = ﬂ

enviar Game Over
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Paso 4: Configurar el loro

al recibir Comienzo Juego

pnr. siempra
——
crear clon de ml mismo
|- -

esperar numere al azar entre {JB) v @  segundes

X

al comenzar como clon

EYP v: nimere al azar entre @y @

al comenzar como clon —
por siempre
r siempre
pn - mover ) pasos
siguiente disfraz I
= si ;tocando b

esperar m segundos

esconder
=
borrar este clon

Parrot2

3

si iraton presionado? y ;tocande puntero del ratdn

fijar pun a puntos +o
3

esconder
| —
borrar este clon
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murciélago

= al comenzar como clon
por siempre

- por siempre

crear clon de mimisma

siguiente disfraz

. . -
.esperar numero al azar entre o ¥ e segundos e m N
|

al comenzar come clon

por siempre

mover ) pasas
e -
si :tocando

esconder
=

borrar este clon

= .
si iraton presionado? y :tocando puntero del ratdn

fijar vidas a | widas -o
3
esconder

3 -~

borrar este clon
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Paso 6: Configurar la mira

al recibir Comienzo Juego

p-nr- siempre

> fijar x a posicion x del raton
b

Ohjetol filar vy a posicion y del ratan
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YA ESTA TERMINADO!

Ahora vosotros y siguiendo los manuales debéis
de ser capaces de hacer otro juego.

-
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