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El objetivo del dia es:

Introduccidn a la Programacion. Blockly Games
Aprender a hacer juegos con Scratch 2.0.

Blockly Games : Maze 10

&

YYou have 0 blocks left.
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:Quéeé es la programacion?

La programacion informatica se basa en pensar,
disenar y hacer el cédigo para conseguir una
aplicacion, juego o programa.
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Programacion por bloques con
Blocky Games

Abrid el navegador y escribid el
siguiente enlace:

https://blockly-games.appspot.com/
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Programacion con Scratch 2.0

QFARIE © Fiev Editv Tips About

®A
PR LS

Join Scratch  Sign inv

g [Untitled Scripts ~ Costumes  Sounds
- ~®
53
| Motion il IEEE
J] Looks Jl control
Sound [l sensing
Py Tt g
I Pen [l operators e €D e
Jl pata [l More Blocks >

change y by €9

move €D steps say for @ secs
change y by @B
e

play sound meow
point in direction €29
point towards mouse-pointer

go to x @D y:

PETETRTEEL o'dc © secs o x €D v: €D
Sprites New sprite: @& / &

change x by €D
Stage change y by €D
2backdrops
New backdrop:

G/an
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Scratch 2 Offline Editor

@ Archivov Editarv Sugerencias Acerca de

- ~e

o

%

airar ) @ arados

apunlir on direccion @R
spuntar hacis puntsro dsl raten

D

xo yiam 4

X destizar en @ segs 2 = @ y: @
flar v

Objetos Nuevo objeto: & / & &

rabotar sl taca un bords

fijar estilo da rotacién (quiards

barrar
guardar a un archivo local

esconder

- XD
- XD
)
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Objetos

w/an

elecciona un fondo de la biblioteca
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Paso 2: Elegir fondo

Sugerencias Acerca de

~e

xe 22 y:

Nuevo objeto: @ / & B

Nuevo objeto: @ / & &

Dibujar nueva objeto
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Paso 3: Crear barras
para golpear la bola

Serateh 2 Offline Editor

x: 230 y: 58
Nuevo objeto: @ / & &

KI240 yI-74

Objetos Nuevo objeto: @ / & 3

.
- l I I
Escenario Objetol Objeto2
2 fondos
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Paso 4

. Crea|E

X:240 y:I-103

Nuevo objeto: @& / &3 (3

Objeto3 Objetod

Programas Disfraces

Disfraz nuevo: |

Sd/aB

disfrazl
5x360

R ee=01

i
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Paso 5: Anadir la bola

Buscad en la biblioteca de objetos la pelota
amarilla que tenemos abajo y anadirla

X. 240 Yo -132

. . 4
Objetos Nuevo objeto: ‘@ / &l £
L]
- I I |
Escenario Ohjetol Ohjeto2 Ohjeto3 Ohjetod

2 fondos

Fondo nuewvo:

/-
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Paso 6: Anadir variables
para la puntuacion

Programas Disfraces Son

I Movimiento I Eventos

I Apariencia I Control

I Sonido I Sensores

I Lapiz I Operadores

J s Blogues
Crear una variable p m

= @D

o verde ]

F

cambiar Verde por
meostrar variable Verde
esconder wariable Verde

Crear una lista




* FUNDACION ESPANOLA
GOBIERNO  MINISTERIO C T

* DEESPANA  DE CIENCIA, INNOVACION F E Y . PARA LA CIENCIA

* 'Y UNIVERSIDADES Y LATECNOLOGIA

Paso 7: Configuracion de la
barra roja

al presionar

ir a x: 1) v: €D

por siempre

51 tecla w presionada?  entonces

cambiar y por m

Dhjetol b

F
si tecla s presionada?  entonces

cambiar y por m
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Paso 8: Configuracion de la
barra verde

al presionar

por siempre

si (tecla flecha arriba presionada?  entonces

cambiar y por m

itecla flecha abajo presionada? _ entonces

cambiar y por m
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Paso 9: Configuracion de la
bola

al presionar

ir a x:my:g

apuntar en direccion | namero al azar entre m ¥ @

:tocando etod 7  entonces

l decir por ) segundos
3
por
3
ir a x m ¥ 9
3

apuntar en direccién  namers al azar entre @ v @

repetir hasta que Rojo =

mover m pasos
b

istocando ?  entonces

I . " - - ~ F
apuntar en direcciéon  ndmere al azar e itocando borde ! entonces

3
mover m pasos

rebotar si toca un borde

:tocande jetoZ ?  entonces

decir GIEEREREE] por E) segundos
Rojo > WVerde entonces
LPXSTl Ganador el jugadar Rojo [Rial 2 Bl TT0T:
si no

=il Ganador del jugador Verde [ 2 BT L LT

apuntar en direccion | nimero al azar entre @ ¥ @
3

mover m pasos

:tocando jeto3 ?  entonces

decii por ) segundos

cambiar Verde pnro
3

ir a m D 9

3

apuntar en direccion | nimero al azar entre my @

detener todos




error, ;como se podria arreglar?

TAlldual 21 Juyauul ma L e )

Y (@ Ganador del jugador Verde p-urﬂs

fijar Vverde

detener todos
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DISPAROS!

M, Disparos ~ @
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puntos [T vidas 77

5 ot

k3

=
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Escenario
? fondas

Fondo nuewvo:

escenarios
Objetos Nuevo objeto: '@' ,/ ﬁ
I y w @ 2
Batl ParrotZ Ohjetol

a/aa I

juego?
4892367
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Paso 2: Crear variables para la
vida y los puntos

Crear una variable

fijar vidas

4
1]
o]

cambiar vidas por o

mostrar variable vidas

esconder variable vidas

Crear una lista
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al presionar al recibir Game Cwer

cambiar fondo a juegol cambiar fondo a juegoZ

enwviar Comienzo Juego detener todos

fijar puntos a ﬂ
fijar vidas a

Escenario
2 fondos

al presionar

p-nr- siempre
[

si vidas = ﬂ

enviar Game Over
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Paso 4: Configurar el loro

al recibir Comienzo Juego

pnr. siempra
——
crear clon de ml mismo
|- -

esperar numere al azar entre {JB) v @  segundes

X

al comenzar como clon

EYP v: nimere al azar entre @y @

al comenzar como clon —
por siempre
r siempre
pn - mover ) pasos
siguiente disfraz I
= si ;tocando b

esperar m segundos

esconder
=
borrar este clon

Parrot2

3

si iraton presionado? y ;tocande puntero del ratdn

fijar pun a puntos +o
3

esconder
| —
borrar este clon
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murciélago

= al comenzar como clon
por siempre

- por siempre

crear clon de mimisma

siguiente disfraz

. . -
.esperar numero al azar entre o ¥ e segundos e m N
|

al comenzar come clon

por siempre

mover ) pasas
e -
si :tocando

esconder
=

borrar este clon

= .
si iraton presionado? y :tocando puntero del ratdn

fijar vidas a | widas -o
3
esconder

3 -~

borrar este clon
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Paso 6: Configurar la mira

al recibir Comienzo Juego

p-nr- siempre

> fijar x a posicion x del raton
b

Ohjetol filar vy a posicion y del ratan
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YA ESTA TERMINADO!

Ahora vosotros y siguiendo los manuales debéis
de ser capaces de hacer otro juego.

-
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