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El objetivo del día es:

◂ Introducción a la Programación. Blockly Games
◂ Aprender a hacer juegos con Scratch 2.0.
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La programación informática se basa en pensar, 
diseñar y hacer el código para conseguir una 
aplicación, juego o programa.

¿Qué es la programación?
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Abrid el navegador y escribid el 
siguiente enlace:

https://blockly-games.appspot.com/

Programación por bloques con 
Blocky Games
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Programación con Scratch 2.0
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¡CÓMO HACER UN PONG!
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Paso 1: Eliminar el 
gato
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Paso 2: Elegir fondo
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Paso 3: Crear barras 
para golpear la bola
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Paso 4: Crear barras de 
gol
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Paso 5: Añadir la bola
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Buscad en la biblioteca de objetos la pelota 
amarilla que tenemos abajo y añadirla



Paso 6: Añadir variables 
para la puntuación
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Paso 7: Configuración de la 
barra roja
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Paso 8: Configuración de la 
barra verde

14



Paso 9: Configuración de la 
bola
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Paso 10: Probar y corregir el misterioso 
error, ¿cómo se podría arreglar?
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¡CÓMO HACER UN JUEGO DE 
DISPAROS!
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Paso 1: Añadir objetos y 
escenarios
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Paso 2: Crear variables para la 
vida y los puntos

19



Paso 3: Añadir objetos y 
escenarios
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Paso 4: Configurar el loro
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Paso 5: Configurar el 
murciélago
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Paso 6: Configurar la mira
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Ahora vosotros y siguiendo los manuales debéis 
de ser capaces de hacer otro juego.

¡YA ESTÁ TERMINADO!
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FIN

Este obra está bajo una 
licencia de Creative Commons Recon
ocimiento 4.0 Internacional
.

http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
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