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- Cada uno tiene su propio
usuario.

- Usaremos Wordpress.

- Cuidado con lo que ponemos.

Todos los dias realizaremos
una entrada.
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Campus 2018+~ Campus2019-  Acceder

Quiénes somos:

fatura Superi|
EscuelaTéenica .. & oicia Nacbun.’
Ampliar el mapa

cmcusr® B §
Escuela Técnica

ﬂ?fé’..%?,.i'.':ﬁz.;‘*"’

Universidad de
Granada: Facultad de...

La Ofi Lib ala
de la

Digital. Lleva funcionando desde el afio 2008,

dedicando desde sus comienzos grandes

‘esfuerzos ala promocian y el fomento del

software libre dentro y fuera de la UGR.

Granada se ubica en |a calle Real de Cartuja,
niimero 36-38.
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- Beetle Blocks es un
entorno de programacion
visual por bloques que
permite disefar formas
tridimensionales
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Programaremos un escarabajo
virtual que con su movimiento va
- generando formas
tridimensionales.

Estas formas pueden ser
posteriormente imprimidas en un
una impresora 3D.
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ode for 3D design - Chromium

/@ 3D Coding, Modeling,  x (23 BeetleImages - Pixab: x ) § BeetleBlocks-Visual ¢ x \\_

& C | ® beetleblocks.com

Stories Examples Forum Run Beetle Blocks

Visual Code for 3D Design N

start extruding Ines

rotate z by

rotate y by pick random @D to €D

Code with blocks... ...create in 3D...

Beetle Blocks Team Favorites

@l %F
lamp? ville bracelet Custom Blocks: starter 3
by fjavierlh by Machinage by hss4 by oscarp-sk

@ Beetle Blocks

Custom Blocks: Hot Air Ball
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Beetle Blocks editor x|

= | @ beetleblocks.com/run | :
Beetle Blocks B¥ %~ Sin Titulo = NEEE e ool [ ]
| O HEIE

Bromas Hcoiores

B sensores B Operadores

[ variables [ Mis blogues

vuelve a casa

muévete @@ pasos ‘ Al presionar
muévete asos
rotala z en @4 ‘ o P

veax:oy:@

ja la x »
|
cambia la x 0 o R, Modelo de alambre 7 Beetle
fiia I Toeia | Muestra escena completa Bt pa— Bl Ege=
L L ‘ Modo turbo 4 Rejila
) o | Position x: 0 Rotation x:0 Escala: 1 (100%)
apunta a x: @ y: || v0 yo
[ z0 z0
posicion x HSL: 180, 50, 50 Opacidad: 100%

rotacion z
apila posicion

desapila posicion

fija la escala a

cambia la escala en |
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% BeetleBlockseditor %

< C | @ beetleblocks.com/run/ e
BeetieBlocks v {fv Sin Titulo g ] o P ®
Ewovimiente [ control *> ¢ =

I Wcolores

B sensores [l operadores

[ variables [ Mis bloques

cubo Dim.
cuboide 1. @ an.
esfera Dia.
tubo L. @ ext:
texto al. @9 a b

texto 2D tamarid

Al presionar

Reinicia camara ‘Modelo de alambre # Beetle
empieza a dibujar lin P i Proyeccion paralela Ejes
N . . Modo turbo # Rejilla
deja de dibujar
Position x: 4 Rotation x0 Escala: 1 (100%)
T N y:0 y:0
empieza a extrudir c z0 z0
HSL: 180, 50, 50 I Opacidad: 100%

deja de extrudir

fija el Dia. de extrusi(

cambia el Dia. de ext
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editor - Chromium

. Beetle Blocks editor Xy

&~ & | @ beetleblocks.com/run/

Beetle Blocks [~ $tv Sin Titulo

Ewovimiento I cControl

IS Ncobores
i sensores [l operadores
[l variables [l Mis bloques

cubo Dim.
cuboide 1. @ an.
esfera Dia.
tubo 1. @€
texto al. @ a

Al presionar

empieza a

@
o

empieza a dibujar lin:

empieza a extrudir c
deja de extrudir
fija el Dia. de extrusiq

cambia el Dia. de ext

A H E

=3

HHLE
g
£

Reinicia camara Madelo de alambre # Beetle
Muestra et id Ejes
Modo turbo # Rejila
Paosition x: 4 Rotation x:0 Escala: 1 (100%)
y-0 y0
z0 z0

HSL: 180, 50, 50 Opacidad: 100%






Beetle Blocks editor

. .

C | @ Not secure

Beetle Blocks R {f+ Sin Titulo

N Hcontol

Bromas B colores
B sensores M operadores
[ variables Il Mis bloques

vuelve a casa

muévete o pas ‘

rotala z en

veax: @ v:

cambia la x ah

fija la rotacién z

apunta a x: o
posicion x
rotacion z

apila posicién

desapila posicion

I
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beetleblocks.com/run

Beetle Blo

Al presionar

empieza a dibujar lineas

ta la en m grados

b

tor - Chromium

Reinicia camara
Muestra escena completa
Position x: -0
y:0

z.0

HSL: 180, 50, 50

Madelo de alambre

Proyeccion paralela

Mado turbo
Rotation x0
0
z0

‘Opacidad:

# Beetle

Ejes
# Rejilla
Escala: 1 (100%)
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Beetle Blocks editor x|
< C' | @ Not secure | beetleblocks.com/run/

Beetle Blocks [Rv ¥ Sin Titulo
Hrovimiento I

Brommas. B cotores
[ sensores l operadores
[l variables W Mis blogues

Al presionar

Al presionar tecl

enviar mensaje
enviar mensaje

message

Beetle Blocks editor - Chromium

Reinicia camara
Muestra escena completa
Position x: -0
y:0
z0

HSL: 180, 50, 50

Modelo de alambre

Proyeccion paralela

Modo turbo
Rotation xig

z0

Opacidad:

¥ Beetle

Ejes
# Rejilla
Escala: 1 (100%)

100%
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. Beetle Blocks editor x

= | Not secure | beetleblocks.com/run/ ¥r
Beetle Blocks ¥ £+ Sin Titulo = RN S P L ]
Emovimiento N « ¢+ =

Hromas Bcoiores

[ sensores. [l operadores

[ variables W Mis blogues

m Al presionar

")

bujar lineas
0.5 ]

Al presionar

[
Reinicia camara Modelo de alambre 7 Beetle
Muestra et i6 Ejes
Modo turbo # Rejilla
Position x: 2.15 Rotation x:0 Escala: 1 (100%)
y: 165 ¥0

. 5 z:0 90
enviar mensaje
HSL: 180, 50, 50 ! ‘Opacidad: 100%
enviar mensaje

message
a
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% Beetle Blocks editor X

< C @ Notsecure | beetleblocks.com/run/ &
Beetie Blocks R~ #+ Sin Titulo o 06O 2 M [ ]
Bwovimiento N « + =

Brormas B coiores

[l sensores [l operadores .

[ Variables [ Mis blogues Al presionar

m empieza a dibujar lineas

muévete asos

Al presionar ‘

Al presionar tecla ‘

E Reinicia camara Modelo de alambre ¢ Beetle
o rey o Ejes
Modo turbo < Rejilla
Position x: 1 Rotation x:0 Escala: 1 (100%6)
y. 0 y0
. ) z0 z:45
enviar mensaje
HSL: 180, 50, 50 Opacidad: 100%

enviar mensaje

message

ejecutar en modao
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Libre

Beetle Blocks editor X
& | @ Notsecure | beetleblocks.com/run/ b+ d
Beetle Blocks v {~v Sin Titulo B DEE P @
N Bcontol « ¢ o=
Brormas B colores
B sensores. [l operadores
[ variables B Mis blogues
muévete pasgh
|
rotala z en @8
]
|
veax: @ y:
iia a2 O
cambia la x  ak ‘ {
] Reinicia camara Modelo de alambre # Beetle
iz » Muestra escena completa Proyeccidn paralela Ejes
fija la rotacion z g S
‘ Position x: 4 Rotation x:0 Escala: 1 (10094)
- y:0 y0
apunta a x: o | G Lo
posicién x HSL: 180, 50, 50 N Opacidad: 100%

rotaciéon z

apila posicién

desapila posicié

fija la escala a @l
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Beetle Blocks editor %

&« C | ® Not secure | beetleblocks.com/run/ bl

BeetieBlocks By &tv Sin Titulo L=y )y P L ]
. Econvol * =

Bromas Bcoiores

B sensores [l operadores

[ variabies [ mis bioques

vuelve a casa Al presionar

empieza a dibujar |ineas o
set hue to [

muévete @ pas

rota la z

lfl
.

veax: @ y:

r
m ete pasos

i ibui it Reinicia camara Modeio de alambre 4 Beetle
empieza a dibujar lineas ) -

E

cambia la x

Position x: 0 Rotation x:0 Escala: 1 (100%)
z 0 0
muévete @ pasos ﬁ.n L

fija la rotacion z

apunta a x: @@

posicién x

z0

deja de dibujar HSL: 180, 50, 50 I Opacidad: 100%

rotacion z

apila posicién

desapila posicién

I
F



: NIVERSIDAD 5
.- ° DEGRANADA V\Sl

ey




UNIVERSIDAD
DE GRANADA

Chromium

Oficina de
Software
Libre

Beetle Blocks editor x|

& C | @ Not secure | beetleblocks.com/run/

Beetle Blocks Rv #f¥ Sin Titulo

Emovimiento  [control

I B
[ sensores. M operadores _
J Variables s blogues Al presionar

cubo Dim. @B

0

cuboide 1. @P

esfera Dia. @K

i

tubo 1. L

texto [[HE al.

texto 2D ‘

!

empieza a dibu
deja de dibujarf]
empieza a extr

deja de extrudi |

fija el Dia. de

"
=y Gk = [ ]
Reinicin chmara Modelo de alambre 7 Beetle
Mucsira et # Ejes
Mado turbo # Rejilla

Position x: 0 Rotation x0 Escala: 1 (100%)

y.0 yo

z0 z0
HSL: 180, 50, 50 I ‘Opacidad: 100%
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Beetle Blocks editor

x

& C | @ Not secure | beetleblocks.com/run/ e
Beetle Blocks  Bv  &Fv Sin Titulo =N RN RS P ®

Ewovimiento [ control
Bcolores
[ sensores. [l operadores
[ Variables [ Mis bloques Al presionar

:
Y

i

cuboide 1. @

esfera Dia. @ ‘

tubo 1. e e

texto [} al. (M T Modelo de alambre % Beetie
M let io 4 Ejes

texto 2D [IE] Modo turbo # Rejila

Position x 0 Rotation x:0 Escala: 1 (1009)
y: 0 y0
z0 z0

empieza a dibuf§
HSL: 180, 50, 50 N Opacidad: 100%

deja de dibujarly

empieza a extry

deja de extrudi |

&
o
o
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o
o
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itor - Chromium

Beetle Blocks editor %

C | ® Not secure | beetleblocks.com/run/ P

74
Beetie Blocks v %t~ Sin Titulo IS DB (R [l @

Emovimiente [ control &+ 4=
I W coiores

[l sensores [l operadores .

Bvarabies  [Mis blogues Al presionar

E

cuboide I. @PH uévete @@ pasos =
f cubo Dim. EP
esfera Dia. @
tubo 1. e
3
texto al. i R Tie ca Madelo de alambre Beetle
| Muestra escena completa Proyeccion paralela 4 Ejes
texto 2D [IEY 14 Modo turbo # Rejilla
| Position x: 2 Rotation x:0 Escala: 1 (100%)
y:0 y0
z0 z0
HSL: 180, 50, 50 I Opacidad: 100%

deja de dibujar}

empieza a e

)
3
T
(V]
N
-]
2
=
1 T

deja de extrudi |

fija el Dia. de
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" BeetleBlockseditor x|

o

C | @ Not secure | beetleblocks.com/run/ b+ e
BeetieBlocks B f+¥ Sin Titulo
Enovimiento [ control Pl
. Bcoores
[ sensores [l operadores )
Bvariaies [ Mis bloques Al presionar

ext: @) int: €D

cuboide |.

esfera Dia. ;

tubo 1. e e

L

3

texto m al. Rickacin e Modelo de alambre Beetle

| Muestra escena completa Proyeccion paralela 7 Ejes
texto 2D [l Modo turbo 7 Rejilla

| Position x: 0 Rotation x:0 Escala: 1 (100%)

- % | y:0 y0

empieza a dibuf z0 z0

| HSL: 180, 50, 50 N Opacidad: 100%

deja de extrudi

o Mo
3o
=0
&
o =
o M2
ﬁ [

fija el Dia. de
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editor - Chromium

. Beetle Blocks editor Xy

&~ & | @ beetleblocks.com/run/

Beetle Blocks [~ $tv Sin Titulo

Ewovimiento I cControl

IS Ncobores
i sensores [l operadores
[l variables [l Mis bloques

cubo Dim.
cuboide 1. @ an.
esfera Dia.
tubo 1. @€
texto al. @ a

Al presionar

empieza a

@
o

empieza a dibujar lin:

empieza a extrudir c
deja de extrudir
fija el Dia. de extrusiq

cambia el Dia. de ext

A H E

=3

HHLE
g
£

Reinicia camara Madelo de alambre # Beetle
Muestra et id Ejes
Modo turbo # Rejila
Paosition x: 4 Rotation x:0 Escala: 1 (100%)
y-0 y0
z0 z0

HSL: 180, 50, 50 Opacidad: 100%
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Libre

Beetle Blo itor - Chromium

. Beetle Blocks editor x \

€ C | @ Notsecure | beetleblocks.com/run/

Yr
Beetle Blocks R~ #v Sin Titulo g N [l &
N Bconvol « BE
HFormas Bcolores
J sensores [l operadores
[ variables [l Mis blogues
vuelve a casa
“ | <
muévete @ pag i Al presionar o
1
rotala z en @
]
1
otala z en P grados
‘ . Reinicia cdmara Modelo de alambre # Beetle
cambia la x b | Muestra escena completa Proyeccion paralela Ejes
I Modo turbo % Rejilla
fija la rotacion z ‘ Position x -0 Rotation x0 Escala: 1 (1009%)
y.0 y0
| z0 z0
apunta a x: o | HSL: 180, 50, 50 I Opacidad: 100%

posicion x

rotacion z

apila posicién

desapila posicion

I
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. Beetle Blocks editor x ¥

« C | @ Not secure | beetleblocks.com/run/ +r
BeetleBlocks B> #tv Sin Titulo I e M= [ ]
Btovimiento I “« ¢ =

B romas Bcolores

[ Sensores [l Operadores

[ variables [ Mis blogues

m Al presionar

Al presionar

o

rotala z

Al presionar tecla

Reinicia camara Modelo de alambre ¥ Beetle
Muestra escena completa Proyeccion paralela Ejes
Modo turbo # Rejila
Position x: -0 Rotation x0 Escala: 1 (100%)
¥ 0 y0
i j z0 z0
enviar mensaje
HSL: 180, 50, 50 Opacidad: 100%

enviar mensaje

message
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. Beetle Blocks editor x

= | Not secure | beetleblocks.com/run/ ¥r
Beetle Blocks ¥ £+ Sin Titulo = RN S P L ]
Emovimiento N « ¢+ =

Hromas Bcoiores

[ sensores. [l operadores

[ variables W Mis blogues

m Al presionar

")

bujar lineas
0.5 ]

Al presionar

[
Reinicia camara Modelo de alambre 7 Beetle
Muestra et i6 Ejes
Modo turbo # Rejilla
Position x: 2.15 Rotation x:0 Escala: 1 (100%)
y: 165 ¥0

. 5 z:0 90
enviar mensaje
HSL: 180, 50, 50 ! ‘Opacidad: 100%
enviar mensaje

message
a
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% Beetle Blocks editor X

< C @ Notsecure | beetleblocks.com/run/ &
Beetie Blocks R~ #+ Sin Titulo o 06O 2 M [ ]
Bwovimiento N « + =

Brormas B coiores

[l sensores [l operadores .

[ Variables [ Mis blogues Al presionar

m empieza a dibujar lineas

muévete asos

Al presionar ‘

Al presionar tecla ‘

E Reinicia camara Modelo de alambre ¢ Beetle
o rey o Ejes
Modo turbo < Rejilla
Position x: 1 Rotation x:0 Escala: 1 (100%6)
y. 0 y0
. ) z0 z:45
enviar mensaje
HSL: 180, 50, 50 Opacidad: 100%

enviar mensaje

message

ejecutar en modao
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Libre

Beetle Blocks editor X
& | @ Notsecure | beetleblocks.com/run/ b+ d
Beetle Blocks v {~v Sin Titulo B DEE P @
N Bcontol « ¢ o=
Brormas B colores
B sensores. [l operadores
[ variables B Mis blogues
muévete pasgh
|
rotala z en @8
]
|
veax: @ y:
iia a2 O
cambia la x  ak ‘ {
] Reinicia camara Modelo de alambre # Beetle
iz » Muestra escena completa Proyeccidn paralela Ejes
fija la rotacion z g S
‘ Position x: 4 Rotation x:0 Escala: 1 (10094)
- y:0 y0
apunta a x: o | G Lo
posicién x HSL: 180, 50, 50 N Opacidad: 100%

rotaciéon z

apila posicién

desapila posicié

fija la escala a @l
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Beetle Blocks editor

x

= C | O Notsecure | beetleblocks.com/run/ | i
BeetleBlocks v £fv Sin Titulo i N s M= L
N Hcontol 4 =

Bromas Bcoiores

[l sensores Boperadores

[ variables HMis blogues

vuelve a casa

muévete pas

rotala z en

veax @y

deja de dibujar

muévete pasos

. P = Reinicia camara Modelo de alambre # Beetle
empieza a dibujar lineas
cambia la x Muestra escena compieta Proyeccion paraela Ejes
Mado turbo ¥ Rejilla
fija la rotacién z Pasition x: 0 Rotation x0 Escala: 1 (100%)
. 10 0
muévete pasos 2 Lt
apunta a x: o deja de dibujar HSL: 180, 50, 50 [ Opacidad: 100%

posicién x
rotaciéon z

apila posicién

desapila posicion

|
o

[
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Beetle Blocks editor x|

& C | @ Not secure | beetleblocks.com/run/

Beetle Blocks Rv #f¥ Sin Titulo

Emovimiento  [control

I B
[ sensores. M operadores _
J Variables s blogues Al presionar

cubo Dim. @B

0

cuboide 1. @P

esfera Dia. @K

i

tubo 1. L

texto [[HE al.

texto 2D ‘

!

empieza a dibu
deja de dibujarf]
empieza a extr

deja de extrudi |

fija el Dia. de

"
=y Gk = [ ]
Reinicin chmara Modelo de alambre 7 Beetle
Mucsira et # Ejes
Mado turbo # Rejilla

Position x: 0 Rotation x0 Escala: 1 (100%)

y.0 yo

z0 z0
HSL: 180, 50, 50 I ‘Opacidad: 100%
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Beetle Blocks editor

x

& C | @ Not secure | beetleblocks.com/run/ e
Beetle Blocks  Bv  &Fv Sin Titulo =N RN RS P ®

Ewovimiento [ control
Bcolores
[ sensores. [l operadores
[ Variables [ Mis bloques Al presionar

:
Y

i

cuboide 1. @

esfera Dia. @ ‘

tubo 1. e e

texto [} al. (M T Modelo de alambre % Beetie
M let io 4 Ejes

texto 2D [IE] Modo turbo # Rejila

Position x 0 Rotation x:0 Escala: 1 (1009)
y: 0 y0
z0 z0

empieza a dibuf§
HSL: 180, 50, 50 N Opacidad: 100%

deja de dibujarly

empieza a extry

deja de extrudi |

&
o
o
=)
o
o
®
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Beetle Blocks editor %

C | ® Not secure | beetleblocks.com/run/ P

74
Beetie Blocks v %t~ Sin Titulo IS DB (R [l @

Emovimiente [ control &+ 4=
I W coiores

[l sensores [l operadores .

Bvarabies  [Mis blogues Al presionar

E

cuboide I. @PH uévete @@ pasos =
f cubo Dim. EP
esfera Dia. @
tubo 1. e
3
texto al. i R Tie ca Madelo de alambre Beetle
| Muestra escena completa Proyeccion paralela 4 Ejes
texto 2D [IEY 14 Modo turbo # Rejilla
| Position x: 2 Rotation x:0 Escala: 1 (100%)
y:0 y0
z0 z0
HSL: 180, 50, 50 I Opacidad: 100%
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CoffeeScript es un lenguaje de programacion
estructurado que se compila a JavaScript y que se ha
tornado muy popular dentro de la comunidad Node.|s y
Rails. Basicamente es una reescritura sintactica de
JavaScript. La sintaxis que utiliza CoffeeScript es muy
parecida a Ruby o Python.
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- pen path ANO®

= for [1..sides]

3 . fd 100 / sides

- . ilt 368 / sides

> fill coloer

. | fd 40 A . . .

-
= e 11
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starburst 5, ->




pen red
for x in [1..20]
fd 80

rt 100
Hf x dis 10
. ‘pause 2
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: Notice
<p>This long paragraph has

<b>bold</b>, <i>italic</i>,
and <u>underlined</u> text.
Horizontal rule below.</p>
i

This long paragraph has bold, italic, and underlined text. Horizontal rule below.

Link with an <a>.
\|<p><a href="//pencilcode.net/">
Link</a> with an &lt;a&qgt;.
</p>
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Dream it. Code it.

-~ Learn professional programming languages using an editor that lets you work in
either blocks or text. Create art, music, games, and stories. Or invent a program
- thatwill change the world.

Get Creative

Get some ideas for art, music, or

Jam I magl ne games. Or to code anything, start on a

blank page.

| Make music | | Code an adventure |




G- UNIVERSIDAD
" 2#: : DEGRANADA ml

Grupo Alevin 1.3 por José
Alonso Arias Gonzalez

tiene una licencia

Creative Commons Atribuciéon 4.0
Internacional

0]®



http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
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