
¿Qué vamos a 
hacer hoy?



Entradas 
al  bl og
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- Cada uno tiene su propio 
usuario.

- Usaremos Wordpress.
- Cuidado con lo que ponemos. 

Todos los días realizaremos 
una entrada.
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ACCEDEMOS DESDE :

http://campusinfantilsl.ugr.es/pages/blogs
/
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Pulsamos aquí
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OPENSHOT
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OpenShot Video Editor es un software de edición de vídeo
no lineal multiplataforma de código abierto.

Entre los diversos lenguajes en los que está programado, su 
interfaz está hecha con Python, PyQt5 y GTK+, el backend
de procesamiento de vídeo (libopenshot) está hecho en C++
y utiliza FFmpeg, la línea de tiempo interactiva con capacidad 
de "arrastrar y soltar" está hecha con HTML5 y AngularJS y 
varios de sus efectos 3D y animaciones utilizan Blender.

https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_edici%C3%B3n_no_lineal
https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_abierto
https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_abierto
https://es.wikipedia.org/wiki/Python
https://es.wikipedia.org/wiki/Python
https://es.wikipedia.org/wiki/PyQt
https://es.wikipedia.org/wiki/PyQt
https://es.wikipedia.org/wiki/GTK%2B
https://es.wikipedia.org/wiki/GTK%2B
https://es.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
https://es.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
https://es.wikipedia.org/wiki/FFmpeg
https://es.wikipedia.org/wiki/FFmpeg
https://es.wikipedia.org/wiki/HTML5
https://es.wikipedia.org/wiki/HTML5
https://es.wikipedia.org/wiki/AngularJS
https://es.wikipedia.org/wiki/AngularJS
https://es.wikipedia.org/wiki/Blender
https://es.wikipedia.org/wiki/Blender
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Recursos de audio y video:

- VIDEO

https://pixabay.com/es/videos/

- AUDIO

http://dig.ccmixter.org/

https://pixabay.com/es/videos/
http://dig.ccmixter.org/


10

Recursos de audio y video:

https://drive.google.com/drive/folders/1JHc2BMmsu-
PXrheii0aKmWlYB2AKn1BK?usp=sharing

https://drive.google.com/drive/folders/1JHc2BMmsu-PXrheii0aKmWlYB2AKn1BK?usp=sharing
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INTERFAZ DEL PROGRAMA:
- Como insertar un video

- Ver propiedades y efectos del video
- Como insertar texto

- Ver propiedades y efectos (2 formas de añadir texto 
al video)

- Como insertar audio
- Ver propiedades audio

- Cómo insertar transiciones
- Como insertar efectos
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Chat
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Pidgin
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Videollamada
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JITSI



ESCORNABOT
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Escornabot es ….
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Grupo Alevín 1.5 por José 
Alonso Arias Gonzalez

tiene una licencia
Creative Commons Atribución 4.0 

Internacional

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
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